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Con il presente fascicolo prosegue la raccolta 
dei migliori programmi del C 64 pubblicati su 
libri e riviste Jackson, 

In ogni numero un supergame originale ingle- 
se descritto nei minimi particolari ed in piu 
una miriade dì altri programmi scelti tra uti- 
lity. grafica, musica, giochi eoe . 

Ciascun listato è accompagnato da una recen- 
sione approfondita e da consìgli per un corret- 
to utilizzo. 

Non solo potrete caricare immediatamente i 
programmi grazie al master su cassetta allega- 
to alla confezione , ma anche personalizzarli 
servendovi dei listati e della descrizione pub- 
blicata all'interno del fascicolo. 

La Jackson Soft Compila tion, e una pubblica- 
zione creata su misura per voi appassionati 
allo scopo di arricchire sempre di piu la vostra 
raccolta di programmi. 
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CHOPPER 




FUNCTtOH 
NE HO 

HI8CORE IMLI 

irstructioh» 

CKAMGE SE ILI tCMCL 
PLM 

nell IMCC OR ri RE TO plav 
•« 9 THORM-Etfl COMPUTER SOFTWARE 



Anno 2015. Sono ormai pas- 
sati quasi due anni da quan- 
do gli abitanti di Sirius V so- 
no sbarcati sulla Terra a 
bordo di decine di astronavi 
con intenzioni apparente- 
mente pacifiche. Il nostro 
pianeta ha raggiunto un no- 
tevole livello tecnologico e 
la popolazione e aumentata 
molto, con un conseguente 


consumo elevatissimo di 
energia. Le Centrali Nuclea- 
ri produttrici di energia so- 
no sei e sono tutte situate 
negli angoli piu remoti della 
Terra (sconosciuti a tutti 
tranne che al Centro Ener- 
getico Mondiale), Ma gli 
extraterrestri, assendo in 
possesso di armi laser e di 
mezzi bellici molto piu 
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avanzati dei nostri, riescono 
con grande astuzia a scova- 
re le sei centrali e ad occu- 
parle bloccando tramite ap- 
positi sofisticatissimi con- 
gegni rafflusso di energia, 
Quindi ben presto Fattività 
umana sulla terra si ferma a 
causa degli extrarrestri i 
quali affermano di voler cosi 
distruggere la vita sul no- 


stro pianeta. Ma il Centro 
Energetico Mondiale non si 
arrende cosi facilmente: in 
fatti tu, quale Comandante 
Supremo delle Forze Terre- 
stri vieni segretamente 
mandato in missione con un 
elicottero sperimentale ap- 
positamente costruito. Ma 
pur sapendo che il veicolo 
nelle tue mani è l'arma da 
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combattimento piu efficace 
che sia mai esistita, sei co- 
sciente delfimportanza del 
la tua opera e sai benissimo 
che dall’esito della tua mis- 
sione dipende il futuro della 
Terra. Il tuo compito e Quin- 
di quello di distruggere con 
un’azione di forza gli appa- 
recchi che assorbono tutta 
l’energia fornita dalie sei 
centrali. La tua missione e 
composta da due diverse 
“manovre” preliminari: 1 ) 
la prima fase, la piu facile, 
consiste nell'abbattere le va- 


rie squadriglie di elicotteri 
laser extrarrestri capeggia- 
ti da numerosi Jet a reazio- 
ne e da alcune astrona- 
vi-madre; 2) la seconda fase 
e in un certo senso “difensi- 
va” perche tu, sprovvisto dei 
cannoni-laser, devi sorvola- 
re una grande metropoli evi- 
tando accuratamente pallo- 
ni aerostatici, dirigibif ì 
ogni altro oggetto che si tro- 
vi sulla tua rotta. Superate 
le prime due fasi, dovrai in- 
fine abbattere i congegni 
extraterrestri distruggendo 
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le tue fonti d'energia (situa- 
te in rondo ad altrettanti 
l{ n canali) del campo 
magnetico posto innanzi 
agli apparecchi, In seguito 
si aprrra un piccolo varco 
che tu cen un colpe dì laser 


ben assestato dovrai oltre- 
passare, dopo di che i conge- 
gni salteranno in aria e sa- 
rai pronto per liberare 
un/altra centrale energeti- 
ca!!: Ma attenzione: nel pas- 
saggio tra una fase e l'altra 
dovrai rifornire il tuo elicot- 
tero di carburante coilegan- 
do la tua sonda con quella 
deH astronave-cisterna. Non 
sono ammessi errori: se 
sbaglierai il contatto o se ci 
impiegherai troppo tempo 
esploderai in mille pezzi 
perdendo una delle cinque 
vite a disposizione. 


IMPORTANTE 

Terminato il caricamento di 
"Chopper”, fermare manual- 
mente il registratore In 
quanto il turbo disabilita il 
controllo automatico. 
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COMANDI E 
OPZIONI 

Appena il gioco sara partito, 
premendo ''M" si ha il menu, 
premendo “H" si hanno i 
punteggi, premendo “I" si 
hanno le istruzioni (in in- 
glese), premendo ,l S'' si cam- 
bia di livello e premendo 
space si gioca. Possono esse- 
re usati sia la tastiera che il 
joystick in porta due. Ed 
ora ... buon divertimento!!: 
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RE VE LATI ON 


Smarrito nelle caverne 
deirinferno cominci la ri* 
cerca suicida del Mostro 
del l'Apocalisse* A cavallo 
della tua aquila sacra sei ar- 
mato solo con ur. bastone 
magico per combattere con- 
tro le orde del mostro. Pre- 
parati; fronteggerai niente- 
meno che 31 mostri quando 
percorrerai da un capo 


al TaUro le 40 caverne ne- 
cessarie per raggiungere il 
mostro dell'apocalisse pri- 
ma che lui porti compieta- 
mente a termine la sua ope- 
ra distruttrice, In ciascuna 
caverna il tuo compito è di 
distruggere tutte le torri 
portando cosi alla luce in 
ognuna di esse il pentagono 
magico nascosto. Mentre 
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sia: distruggendo le torri in 
una qualsia! caverna covra: 
anche abbattere contempo- 
rancamente 1 vari mostri 
con il tuo bastone infuocato. 
Ma stai in gu ardi a M F:r.che 
nella caverna tutte le torri 
non saranno state distrutte 
non potrai affatto uccidere 
subito tutti i mostri e quindi 
neanche raggiungere la ca- 


verna successiva! Solo quan- 
do nella caverna verrà di- 
strutta rulli ma torre com- 
parirà un breve lampeggio 
blu per indicare che ti sarai 
impadronito di '.ulte le forze 
necessarie per uccidere i 31 
mostri di quel livello. Un'ul- 
timo avviso: attento a non 
toccare le pozze di lava e gli 
alberi morti, e letale! 
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COMANDI E 
ORIONI 


Quando il gioco sara partito 
potrai cambiare il livello di 
difficolta premendo uno dei 
tasti funzione. Perciò potrai 
cominciare la ricerca par- 
tendo da un livello facile op- 
pure se pensi di essere già 
esperio puoi scegliere un li- 
vello piu difficile. Attenzio- 
ne; in questo magnifico gio- 
co vi sono due tipi di con- 
trollo del nostro piccolo 


eroe (ette viene manovrato 
usando il joystick ir. porta 
due). Con il primo tipo con- 
trolli il movimento laterale 
e premendo il pulsante di 
fuoco l'aquila satira verso 
l’alto. Con il secondo tipo in- 
vece controlli il gioco in tut- 
te e quattro le direzioni. Il 
punteggio per ogni torre ab • 
battuta s di 100 punti. Quan- 
do vorrai riposarti premi in 
un qualunque momento la 
barra spaziatrice; il gioco si 
arresterà e compariranno i 
punti totalizzati e le vite an- 
cora in tuo possesso. 
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SYS 

SOUND 

PER 

C 64 


Con questo programma po- 
trete produrre e generare 
suoni e rumori senza usare 
inutili POKE o la Chip “SID"; 
è quindi possibile ottenere 
ogni tipo di suono per mez- 
zo di un’unica istruzione 
SYS. 


COME 

OTTENERE 
X SUONI 

Dopo aver fatto girare il 
programma 1 la routine si 
trova in memoria e vi rima- 
ne finche il computer non 
viene spento. A questo pun- 


to per utilizzare SYS Sound 
dovete semplicemente digi- 
tare SYS 49152 seguito da 
alcuni parametri, tra i molti 
possibili, che vedremo fra 
poco: tali parametri devono 
essere separati da virgole. E 
senz'altro preferibile defini- 
re il numero 49152 come va- 
riabile (ad esempio S = 
49152). I 

Naturalmente, potete utiliz- 
zare SYS Sound all'interno 
dei vostri programmi BA- 
SIC. 

Vediamo ora quali sono i pa- 
rametri e cosa significano: 
i Vx. dove x e il numero 
della voce usata per genera- 
re la nota ( 1. 2 o 3). 

4- Ax, love x e il valore di 
Attack della nota (0-15). E 
il tempo impiegato dal suo- 


100 DATA 32 . 1 21 ,0,208,3,76,241 , 1 92,201 
110 DATA UH ,240,3,76.67, 193.32,1 T5,Q 
120 DATA 162 ,8,22- ,76 . 1 93. 290,6, 202 ,16 
130 DATA248.76 ,67 . 193. i 38. 10, 1 70 ,189 

* HO CATA85 ,* *93.133,25» , 89 , 86 , * 9 3 . 1 3 3 
»50 DATA 25 2. 32. 50 , 192.76 ,0, 1 92, 1 Od. 2i>l 
160 DATAO , 32 . 55 , 1 93 , 20 ‘ ,1 . 1 UH ,4 ,201 
170 DATA 4 , 1 KH ,3,76,7 2,193,202,142, 1 1 a 
180 DAT A 193, 96 , 32 , 55 , 1 9 3 . 1 0 . ’ 0 , 1 0 , 1 0 
190 DATA 1 HI , 123, 193. 173,120. 193,41 ,15 
200 DATAI 3 . 1 23 , 19 3, I «1 , 1 2D , 1 93 , 96 , 32 
210 DATA 55 . 1 93 , 1 41 . 1 23, 1 93,1 73,1 20,193 
220 DATA Hi, 24Q, 13. 123, 193, 141,120, 193 

230 DATAVO, 32, 55. 193. 10. 10, 10, 10, 141 

24 0 DATAI 23 , 1 93,173 . 1 21 , 193 ,41 ,15 , 13 
250 DATAI 23, 1 9 3 . 1 41 , 1 21 , 1 93 , 96 . 32 , 55 
260 DATA 193. 141. 123. 193, 173, 121 .'93 
270 DA TAH1 ,240,13.123. 193,14! ,121 .193 
280 DATA96, 32 , 1 15.0. 1 S2 ,3,221 , 103 . 193 

290 DATÀ240 , 6 . 202 , » 6 , 248 ,76 ,67 , 1 93 ,224 
300 DATAI ,240,6, 3?. ‘15, 0,76, 196, 192 
310 DATA 32. 44 , 1 93. 1 y 2,1 &. 1 4 4,3 ,76 ,72 
320 DATA 1 93 . 1 42 , 1 17,193,140,1 l 8 , 193 
330 DATAI 62, 1 . 1 89 , 1 07 , 1 93, 1 41 , 1 I 9 , 1 93 
340 DATA96, 32 , 44 , 1 93, 1 42, 1 15 , 1 93 . 1 40 
350 DATA1 16 , 193, 96,32,55 ,1 93 . l 41 , ‘22 


( 
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no per raggiungere :1 volu- 
me massimo: piu grande e il 
numero, maggiore e il 
tempo. 

* Dx, dove x è il valere di 
Decay della nota (0-15), È il 
tempo impiegato dal suono 
per abbassarsi e raggiunge- 
re il volume ci Sustain: an- 
che qui il numero e propor- 
rai e al tempo. 

■> Sx. dove x e il livello di 
Sustain della nota (0-15). 11 
suono rimane a questo volu- 
me fino all’inizio del Re- 
lease. 

* Rx, dove x c il valore di 
releasc della nota (0-15). E 
il tempo impiegato dal suo- 
no per passare dal volume 
di Sustain al silenzio: anco- 
ra una volta il numero è 
proporzionale al tempo. 


* W1 x, dove 1 è una lettera 
che rappresenta la forma 
d'onda usata per generare il 
suono. Essa può essere N 
(r.oise = rumore), S (sa- 
wtooth = a dente di sega), T 
(triangle - triangolare) op- 
pure P (pulse = rettagola- 
re). Se scegliete questuiti- 
ma forma d’onda, dovete an- 
che aggiungere x come valo- 
re di ampiezza dell'impulso 
(0-4095); ad esempio, per 
ottenere un’onda quadra si 
deve usare WP2048 

t FX. dove x e il valore che 
determina la frequenza del- 
la nota ( 0-65535 ).5. 

* Lx, dove x e il volume del- 
la nota (0-15). Tale volume 
e comune a tutte e tre le 
voci. 

-t- C, serve a "pulire" il chip 


360 

DATA 

1 9 

3,96,169,0,162, 24 ,157,0 

, 2 1 2 

370 

DATA 

PO 

2, ! 6,250 .169,0,141,115, 

1 93 

380 

DATA 

1 J| 

1 , ’ 16, ’ 93 ,76 , 115 ,0, ’ 73 . 

1 15 

390 

DATA 

1 93,208.5 , 173 , 116 , 193 ,240 

,37 

400 

DATA 

i 7 

4,i!4,i93,l89,nt , 193,1 

33 

4 1 0 

DATA 

25 

1 ,169,21 2, 133.252, 160,6 


420 

DATA 

1 1 

5 , 1 93 , 1 45 ,251 , T 36 ■ 16,24 

3, lóO 

430 

DATA 

u, 

173,1 19,193.9,1 ,145,251 

,173 

440 

DATA 

122,193,14’ ,24,212,96,165 

, 1 22 

450 

DATA 

205,2, '98, 123, 198, 122,76 , 

121 

460 

DATAO , 

32,166.173,32,247,183,1 

ó6 

470 

DATA 

2 D 

,164,21 ,96,32,44,193.152,208 

4 SO 

DATA 

1 1 

, 224 , 16 , 1 76 .7 , 1 38 ,96 , 16 

1 1 

49 C 

DATA 

76 

,58, 164, 162, 1 4,209,249, 

36 

500 

DATA 

bb 

,68,83,82,87 ,7C, 76 ,67,5 

3*192 

51 0 

DATA 

72 

,192,94,192.112, 192,134 

,192 

520 

DATA 

1 5 

2,192,203,192,213,192,2 

20 

530 

DATA 

1 9 

2,78,80,83.34 , 128,64,32 

*16 

5*0 

DATAO , 

7,14,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0 

55C 

PR INT" 

H 

{ CLR) (CUR.Q1U) ATTENDI ? 

RECO. * . 

560 

FORI 


9152T049531 ! FtEADJ : POKE i 



J ! PR 


7" [HOME j "SPC(56 )K : NEXT 


57 0 

tF K< 

>h 

4621 THENPR ìNT "ERRORE NE 

LLE 1ST 


RLZ 10N 

I DATA" ì END 


560 

PRINT" 

t CL S } 1 3 CUa.CJUiSTS SOUND"SPC( 


3 1 > 11 

19 

CBM TI": NEW 



sonoro, azzerando tutti i 
suoi registri. Equivale ai se- 
guente ciclo BASIC: 

10S- 54272: FORI=0TO24: 
POKES-1,0: NEXT 
Una volta che determinati 
parametri sono stati asse- 
gnati non é necessario re- 
impostarli ogni volta che la 
routine viene chiamata. Ad 
esempio, se tutti gli effetti 
sonori vengono realizzali 
usando la voce n. I, a volu- 
me 15, con forma d'onda a 
dente di sega, attack 0, de- 
cay 9, sustain e release 0 : al- 
lora tutte queste regolazioni 
possono essere effettuate 
all'inizio del programma 
tramite l'istruzione: 

10S = 49152: 

SYS S.C,V1,L15.WS,D9 
Essendo tutti i parametri 
iniziai izzati a zero, potete 
notare che non e stato ne- 
cessario assegnare A, S, e R. 
A questo punto per suonare 
una nota Sara sufficiente l’i- 
struzione: 

20SYS S.F5000 
Al posto dei valori numerici 
e possibile usare variabili 
od anche espressioni, come 
SYS S,PJ oppure SYS S.F54 
256 oppure ancora SYS 
S.L7+Z. Inoltre, se un para- 
metro viene impostato piu 
di una volta, solo l'ultimo 
valore viene considerato: ad 
esempio. SYS S.WS.WTACU6 
e equivalente a SYS S, 
WT.A6.6. 


Tra tto da 

Supercommodore n ” 2 
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LIGHT 

SAVER 


Le lampadine si sa creano 
sempre problemi, al mo- 
mento della sostituzione, 
ma ir. casa del vecchio Joe si 
superano i limiti della buo- 
na creanza, poiché il lampa- 
dario del suo soggiorno, ad- 
dirittura le "sputa" a ripeti- 
zione. e il povero Joe non 
può che raccoglierle con i 
tre cestini che suo fratello 
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1 GOSUB550 

2 Z-646:POKE532S0 ,0 :P0KE53281 .0: POKEZ, 1 : 
X-58692:SYSX :V-532«8 

3 G-54272:POKEG+6,O:POKEG*5,0:P0KEC*4,0: 
P0KEC*6 ,240 iPOKEG+4 , 1 7 ; P0KEG*24 , 1 4 3 

4 P0KEG+6 ,240 :NS$- "000000" : GOSUB400 

10 T-4 9152:H-54273:B-832ì C* 1 022 ! E- 4 9530 : 

FORA-BTOC: RE A DM ; POKE A . M : POKE H , M : NE XT 
20 B-V + 39 :FORA-T'rOE:READM:POKEA ,Ms POKER, 
HiPOKEB , K : NE XT :POKEG*5, 166:P0KEC*6, . 
26 P0KE252.208 : POKE 25 ) . . :POKE?53 , . :BL-87 
2 : P0KE254 ,48 

28 POKE86334 , . : POKE 1 ,51 :SYS49490:P0KE495 
13, 56: POKE 49500,1 45 :POKE4 9501 ,25 3 

29 POKE 49502 , 200 ;POKE49503, 234 :S YS49 4 90 : 
POKE 1 , 55 s POKE56 33 4 , 1 :GOT06O0 

60 P0KE53280, 3:SYSX:PR1NT"(5 CUR.GIU1I7 
SPC ) SCE GL I IL LIVELLO, t A -P ) 

61 GETA$ :SL-ASC(A$*” " ) *59 : IFSL<60RSL> 2 1 
THEN61 

62 PRINTAt : P0KE53280 . 1 4 :PRINT : PH INT“ [ 3 C 
OR . GIU ) SCEGL I LA LARGHEZZA DEL CESTO ( 
P/C)"i : P« . 

63 GETSt : IFS$ <> "P* A NDS$ <> "CTHEN63 

64 P R IN T S $ " ( 5 CUR.CIU) " : POKE53280 , 6 : L V • . 

: POKE 20 9, 88 : POKE 21 0 ,6: IFBW-1 41 THENGOS 
UB500 

65 PRINT"PREM t <F 1 > PER CAMBIARE DURANTE 

IL GIOCO" :GOSUB700 

67 POKE63 . . : POKE65 , . : POKE67 , . : S YSX : NS$ - " 
OOOOOO" : G0SUB202 

68 PQKEV + 29 , - (S$- H G" ) : GOSUB 3 40 : GOT 07 1 

70 GOSUB200 

71 PRXNT " ( HOME 1(17 CUR.GIU}[2 SPC) t GREEN 

} PREM I FIRE PER GIOCARE !" 

72 N-244-PEEK (54297 ):**!**- CN> -2 4 ) -24* ( M< 
24 ) : POKEV , N 

7 3 POKEV +29, (PEEK( V*29)-(PEEK(197>-4 ) > AN 
01:IF(PEEK(56321 )AND4)THEN72 
74 PRINT"(CUR.SU)(31 SPC ) “ s P 0KE254 , . : S YS 
T : IFPEEK ( 68 1THEN80 

76 M-54273 :POKEF* 1 1 ,.:N-5:I“) 25:0*53280: 
F0RA-NT0ISTEP3 : POKE J , A 

77 POKEM ,AAND(LV»5 ) * 2 : NE XT :POKEF ' 5 , 1 86 : P 
0KEF+6 , , : POKE F *12,186 :POKEF* 13,. 



79 POKEJ , . : GOTC70 

80 P0KEF+ 1 1 , . : POKEF» 4 , . :POKEF- 1 . 186 :P0KE 
F + 4 , 1 29 s POKEF+5, 1 83 :P0KEF*6 , . 

81 POKE V + 4 , PEE K ( { PEEK (781 )+4)+V):POKEV*5 
,232 :B-50:D--.9!E-V»3;F-1026« 

82 FORA ' BTO . 5TEPD : P0KE6 , A : N = RN D( . ) *21 : M- 
N ■ 1 .4 :POKEN*BL. PEEK ( N*BL ) AXDHN D( .1*28 
6 

83 POKEM- F, PEEK(M*F}ORRND{ . 1*256: P0KE780 
, H :SKS49540 : NEXT : POKEV* 4 1 , 0:POKE53281 

.0 

84 LV-LV-2:P-P*1 :P0KEV»2, . : LV-LV * - ( L*> -1 
) :FORA«BLT0BL*20 : P0KE A , . 

85 NEXT:BL-BL- 20 ; IF8W-1 4 VrHRNGOTOóOO 

86 GDSUB200 : if P < 3 T HE N GOS U H 3 4 0 : G0T07 1 

88 IFVAL(NS$)-VAL(HS$ ) ANOVA L(»St }>OTHEMO 
0T0900 

yo P0KEV*2l , . s P R INT fl { HOME } (7 CUK.G1UHCY 
AN)"SPC{9)" ** GAME OVER » * " i BL-872 : P- 

m 

96 C0SUB800 :GOT0600 

100 DATA255, 255,25$, 109,182,21 8,27 

101 DATA 109, 180, 1 3,182,21 6, 1 1 . 109.176 

1 02 DA TA7, 255 ,22 4 ,0.0, 0,255 ,255,255 

103 BATA91 , 109,162 ,45, 182,216,27 , 109 
10« DAT Al 76,1 3. 182,208,7,255.224,0,0,0 

105 DATA 255, 255, 255. 109, 182,21 8,27,109 

106 DATA 180, 13,1 82,216.1 1 ,109. 176,7 

107 DAT A 255, 224 ,0,0,0,0,0,60 ,0,0,60 .0 

108 DA TAO, 60, 0,0, 60, 0,0, 60,0,0, 60,0,0 

109 DA TA60, 0,0 ,60 ,0,0, 60, 0.0, 60 ,0,0,60 

1 10 DA TAO ,0,60,0,0.60,0,0,60,0,0,60,0 

111 OATAO, 20, 0,0, 85, 0,1 .85,64.5,85,80 

112 DAT A21 ,85.84, 170,170, UO, 0,0,0, 0.0 

113 DA TAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 24, 0,0,60,0 

1 14 DAT A3, 60,0,0,36 ,0,0, 126, 0,0, 126,0 

115 OATAO, 255 ,0, 1 ,255,1 28,1,255.128,3 

116 DATA253, 1 92. 1 ,253, 1 28 , 1 ,251 , 1 28,0 

117 DATA255 ,0 ,0 ,60 ,0,0, 0,0, 0,0,0 , 0 ,0,0 

118 DATAI 20, 1 7 3,2,220,72, 169.192,141,2 

119 DATA220, 169,64, 141 ,0,220, 160,128 

120 DATA.234 ,1 36 ,16,252.56, 169,220,237 

121 DATA25, 212, 176, 2, 169,0,24, 105 

122 DATA24.141 ,0,208,104, 141.2,220,88 

123 DATA 17 2, 30 ,208, 169, 8. 1 33.253. 162,2 

124 DAT A254, 5, 208. 189, 4, 208, 24o, 33. 169 

125 DATA 1 88, 56, 253, 5, 208, 176. 1 3.152.37 

126 DATA253.240.8. 169,0, 157 ,4,208,76 

127 DATAI 4, 193. 189,5.208,201 ,232,208.5 

128 DATAI 6 9, 1 , I 3 3 . 68 , 96 . 2 32, 232 , 6 , 25 3 

129 DATA226, 12,240,3,76,51 ,192,234.164 

130 DATA 197, 19 2, 4. 208. 17. 165.255,201 

131 DAT A64 , 208, 11,169.1,24,109,29,208 

132 DATA 4 1 ,1 ,141 ,29. 208, 132,255, 164,64 


gli ha lasciato nelle vicinan- 
ze la difficoltà sta nel fatto 
che ogni volta che una lam- 
padina cade Joe deve usare 
il cestino per raccoglierla e 
quindi ne perde uno. All'ini- 
zio si può scegliere il livello 
dal quale partire digitando 
una delle lettere da “A” a “P" 
(dell'alfabeto inglese) per 
ottenere uno dei sedici livel- 
le 



li disponibili, ma attenzione 
la perdita di una lampadina 
porta, oltre alla perdita di 
un cestino, anche la retro- 
cessione di uno schema, 
All’inizio e durante il gioco 
si possono selezionare le di- 
mensioni dei cesti, per 1 piu 
inesperti comunque c'è il 
“Demo Mode" all’inizio del 
gioco, col passare dei livelli 
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1 33 DATA240 ,99 ,132,64,173,2,208,24,101 

134 DATA254 , 1 4 1 ,2,208,198,2, 16,89, 169 

1 35 DATA 31 ,160,0, 133, 2, 1 73, 27, 212, 133 

136 DATA25*!, 56, 237, 2, 208, 176, 8,173, 2 

1 37 DATA 208 ,56 , 229, 25*1 . 160, 1,74, 74,74 

138 DATA7 4, 74, 133,254, 5 6, 233, 4, 176, 225 

1 39 DATAI 92, 1 ,208,9,1 65,254,169,0,56 

1 40 DATA229 ,254 ,133,254,230,66,230,66 

141 DATA 166, 66,224, 10, 208, 4, 162, 0,134 

142 DATA66.169.80, 157,7,208, 173,2,208 

143 DATA157,6,208,234,234 ,206,64 ,0 

144 DA TA169, 146, 133, 150,198,150,165 

145 DA TA150, 141,1,212, 230, 9, 165, 9, 141 

146 DATA8.212.201 ,30,208,3,141 ,11 ,212 

147 DATA172,52,3.32,204 ,255 ,32,204 ,255 

148 DATAI 36, 192, 0,208, 24 8, 76,0, 192,105 

149 DATA251, 248, 24,101 ,67,133,67,169,0 

150 DATA 10 1 ,65, 133, 65, 169, 0,101 .63,133 

151 DATA63,216,162,4,181 ,63,72,41 ,15 

152 DATA24, 105, 48,157. 19, 5, 104, 74, 74 

153 DATA74 , 74, 24, 105, 48, 157, 18, 5, 202 

154 DA TA202, 16, 230,169, 129, 141 ,11,212 

155 DATAì69,0,133,9,198, 252,208 ,3,133 

156 DATA68,96,76,92, 192,160 

157 DATAI) ,177,251 ,17.253,1 45,253.177.251 
,74,200,1 45,253,208,242 

158 DATA230,252,23O,254,l65,254.201,52 

159 DA TA208, 230, 96, 234, 238, 0,201 ,174,0 

160 DAT A 20 1 , 1 89 , 0 , 200 ,168,138,105,109 

161 DATA 170 , 1 73,2,208, 157,0,200,234,140, 
141 ,41 ,208 . 1 41 , 32, 208 , I 4 1 , 33 ,208 , 96 , 
32 

162 DA TA43, 126, 103, 103,103,103,103,127 

163 DA TA63, 49,28, 60,124, 28, 28, 28, 127 

164 DA TA6 3,50, 126, 103, 7,1 27, t12, 1)5, 127 

165 DATA63.51 , 1 26, 103, 7,63 ,7 , 103 

166 DATAI 27 , 63 . 5Ì, 6 , 1 5,27 ,51 , 1 27 , 1 27 

167 DATA?, 15, 53, 126, 96,126, 103, 7, 103 
166 DA TA127, 63, 54, 126, 103,96,1 26, 103 

169 DA TA103, 127, 63, 55,1 26, 103, 7, 14, 28 

170 DA TA28, 28, 28, 56, 126,103, 103,127 

1 7 1 DATAI 03 , 103,127,63,57,126,103,103 
1 7 2 DATA 127 ,7 , 103,127.63,104,0,0,0,0 
173 DATA239 ,239 . 85, 254 

200 KS$ ="" ;FORA=1298TO1303:NS$=NS$+CHR$( 
P E E X { A ) ) ; NEXT 

201 AA = TNT{ VAL ( NS$ ) /2CQ0)- IN 7(0/ 2 000) ; IF 
A AT HEN GOSU B 3 0 0 

202 Q* VAL ( NS$ ) : IFQ> = V A L ( HS$ ! THÈ NKS$ =«$$ 
204 P.0KE5 328Ò, . :LV-LV+1 : t, V$ = ST R$ ( L V ) + " { 2 

SFC } " : IFLV > 1 TKEN208 

206 FORA» 1 024TO1 057STEP2 : POJCEA , 95 ì POKEA + 
1 , 105 :P0KE54272*A,4 :POKE542?3*A, 1C:N 
EXT 


207 FORACI 934 T02023 :POK» A ,104 iPOKEA»5427 
2 , 1 2 : NEXT 

208 PRINTCHR$(1 9 )CHR$( ! 59 ) CHR$ (1 8 ) 3PC ( 34 
)CHR$ ( 1 6 9 ) ” L. IGHT"CHR$( ’ 46 ) ; jPOKEZ, 1 3 

209 PKINTSPC(34 ) CHR$ t 1 27 ) CH H$ ( 1 8 ) "S A V E R " 

: P 0 K E Z ,7 sPRINTSPC( 74 ) " POSTI: "SPC{74) 

9 

210 PR JNTCHR$(5)NS$ :POXtZ .8 : PR IN7SPC ( ?6 I 
"RC"SPC(76 )"PUNT I : "SPC < ? 4 > CH R$ < 5 ) HS$ 

21 1 P R iNTSPC ( 34 ) ; : POKEZ ,6 iPRINT 1 ’*"; ;?OKE 
Z, 10 :PRISTHU*; : POKEZ , 6 : PR INT "• " 

212 POKEZ , 1 4 :PKINTSPC [ 74 ) "L IV . :‘'SPC(75) 

C'H H$ ( 5 ) L V$ : F “54 2 72 ! POKEF + 20 , 1 28 
216 P OKE2040, 13:POKE2041 , 54jPOKEr»1 9, . 

? ?C P OKEV ♦ 1 , 205 ; POK RV + 3 >50 : POKEV» 2 3 , 3 : PO 
KEV*28,2:POKEV»39,7:POKEF+l8,. 

222 FQRA-4TD1 4STEP2 : POXEV+ A , . ; POKEV* A» 1 , 

A*8» 1 40:PCKE2O4O-*A/2 , 15 iNEXT 

223 FORA-1 0240T01 0303 : POXEA , . :NEXT:P0KE2 
04 2, 160 : POKE66 , . :PDKE2 , . 

226 POKEV*37, 1 2 : POKEV + 38 . 1 4 : FQHA=*4 i T0«6 : 

POKE V» A , 1 : ME XT s POKE V *21 , 255:P0KEF+19 

r - 

228 POKEF+ 1 1 , 0 : POKER *7,0:PCXEF*13,ì2B;P0 
KEF + 1 2 , . : K -260 -$L* LV : POKE F + 20 ,128 

2 30 PQKB6 4 , L V * 2 *9 : POKE 25 2 , LV *2 * 9 : LN- LV i P 

OKEF + 1 5 , 255 5 IFLN > I OOTHENLN- 1 00 

232 POKE 2 5 1 , INT { LN/ 1 0 ) » t 6 + UN - INT ( LN/ 1 0 ) * 

1 0 i POKEF+ 1 4 , . : POKEF + 1 8 , 1 29 : 1FK< 1 THEN 
K* 1 

233 POKEF+ 1 , . : POKEF * 4, . :P0KEF + 5. . :PQKEF + 

6, 128:P0KEF, . :POK£F *24, 1 4 3 ; POKEF + 4 , 3 
3 

234 POKE820.K: POKEV + 4 1 , . sRET’JRN 

300 F-54272:POKEF + «, . : POKEF *5 . 1 28 : POKEF» 

6 , 1 28 : POKEF» 4 , 1 7 

30 1 FORA -1104 ;ST( A)*PEEK(62+A ) :NEXT :BL*tì 
L»20*AA 5 IFBL>872THENBL»872 

303 P-P-AA : P = P * - ( P> , ) : RESTORE 

310 RESTO RE :FORA=832T0832»20* C 3 - P ) s READM. 

; POKE A + 1 , . : POKE A , M 

330 POKEF+t, INT ( RN D ( . ) * 25 6 ) ; NE XT : FORA - 1 T 
04 :POKE62»A ,ST( A) : NE XT : P OKEF» I , . ; fi ET 
URN 

3 40 POKEF+4,. : POKEF *5 , 1 20 : POKEF» 6 , 1 28 sPO 

KEF*4,33:B-28+ 1NT(RN0{ . )*8)*32:C-. 

34 5 FOR A = CTOB : POKEV +2 ,A:PCKF,F»1 , AAND1 0 : N 
EXT : POKEF»« , . 

350 POKEF »6 , 128:PCKEF»5, . :POKEF»4,33:POK 
EF» 1 , , : RETURN 

400 PRINT'MCLJUU CUR .GIU) J BROUN | j RVS ON 
}(CBM * ) ( 8 CUR . DES} ( C YAN) " t PR INI" { B 
ROWN ) { RVS ON) (8 CUR . DESI i C7AN ) (4 C 

UH. DESI {LT . GREEN) " j P0KE2040 , 1 5 

, 







ino PHiNT" I E3ROWN J ( RVS ON ) (8 CU R . DF.S | ( C Y 

ANI £« CUR. DESHLT. GREEN) "sPOKEV+1, 
101 iPCKEV+39 ,1 iPOKEV ,32:P0KEV+21 ,1 

«20 Pfì INT" l BROWN | j RVS UN) (CUR. DESI [ YELL 
OH) (CUR .DBS ) I CKAY2Ì {SH \)(3 SPC)ICU 
R . DES) | CIANI j Sii \] { CBM «HLT.GRE8N 

H RVS OFF 1 ( CBM *|(RVS 0N|(2 SPCHCUfi 
. DESH PURPLE) (SH \)(2 SPCliRVS OFF)( 
SH 

«25 PRINTTAB{21 )“ (CUR.SU) (RVS ON)(CUR.DE 
S ) ( RED i 1 SH \ )( 2 SPC ) { CBM «HCUR.DESJ 
(BLUE) (2 CUH. DES) ( CUR . DES }( GREBN }( 
SH \) (CBM * J £ CUR .DESHLT. REO! ISH \ 
( (CBM * i " : P 0 KEV + 29 . . 

«30 PB INT" ( BROUN ) { RVS ON) ( CUR . DES |( YELL 
OW) (CUR. DES) ( GRA Y2) (2 CUR. DBS} (CU 
R. DES) 1 CYANJ (RVS OFF|(SH \}(KVS ON) 
(CUR. DES) ( CUR. DES) ( LT . GREEN j (2 CUH 
. DES I (PURPLE) ( RVS OFF) ( CBM * ) (CBM (*) 
( 2 CUR. DESI" 

«35 PRINTTAB(21 ) ’’ [ CUR.SU II RVS ON ) ( CUR . DE 
SJ(RED) (2 CUR. DES) ( CUR . DES H BLUE ) 
(2 CUR. DES) l CUH .DES) ( GREEN) [RVS OF 
FHCBM P)(RVS ON) (CUH. DES) (LT. RED) 
(RVS OFF ) ( SH \ ] (CBM * ) " : POKE V + 2 3 , . 

««0 PHINT" [ BiiOWN) ( RVS ON ) ( CUR . DES } ( YE LL 

OW) (CUR . DES ) ( GRA Y2 ) (2 CUR. DES) (CU 

R.DES) (CYAN) (2 CUR. DES) (CUR.DESHL 
T. GREEN) (CUR.DESJlSH \)(2 CUR. DES 11 
PURP LE ] ( RVS OFF) I CBM T}" 

««5 PRISJTTAB(20) “ (CUR .SU | ( RVS 0NÌ1CBM •) 

( CUR. DES) ( RED) [2 CUR. DES) (CUR. DESI 
(SLUE) l RVS OFF il CBM M(RVS ON)(CBM * 
ì l SH \ ) (RVS OFF) (SH \)(RVS ON)(CUR.D 
ES) I GREEN) (3 CUR . DES ) { LT . HE D ) " 

USO PRlfJT" ( BROUN | (RVS ON) ( CUR . DES ) ( YELL 
OH) (RVS OFF) (CBM * ) ( CU R . DES ) ( GR A Y2 ) ( 
CBM * ] (RVS ON ] { 3 SP C ! ! CU H . DES ) ( C YA N ] 
(2 CUR, DES] (CUR. DES) (LT .GREEN) (RVS 
OFF] ( CBM * I i RVS ON) (RVS OFF ) (SH \] 
(RVS ON) ( PUKI'LF. ) ( SH \)(2 SPC) [RVS OF 
F) " 

«55 PRINTTAB ( 20 ) " [ CUR . SU) { SH \)(CUR.DES] 
( RED) ( CSM * ) ( RVS ON) (RVS OFF)(SH \) 
(RVS ON) (2 CUR. DES) (BLUE) ( RVS OFK|{ 
CBM *] (Sh \ ) ( 2 CUR. DES) (GREENHCRK * 
HRVS ON | (RVS OFF)(SH \ ) ( CU R . DES ( [ S 
VS CN] (LT. RED) " 

«60 PRINT"(BfiOWN) (RVS ON ) [6 CUR . DES ) ( GR 

AY2) " ; PR INT" ( BROUN) ( RVS ON) (3 CUR, 
DESK GRA Y? | [ RVS OFF) (CBM * } ( RVS ON ) ( 

2 SPC) | RVS OFF) (SH \ ) " 

«65 PRINT" IBROWN } ( RVS ON )( A SPC)(CBM *)| 

3 CUK . GIU) “ 
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1 1 1 


PUHT I ? 

QQQQQQ 

*C-S4* 


PREMI <n> PER I 


2IARE 


k 't 0 PRIMT'M WHITEJ {* iJPC)USARE LK P A30LE 
NELLA PORTA N( CBM V ) 1 . " : RE T UHM 
500 QW-‘i9t 6« :RW-4951 7 

510 F0RAW-.TO22;BW-P£EK!AW»QW) : PGKEA W* QW 
, PEE K ( AW* HW ) ; POKE A W* RW , BW : NEXT 
520 IP8W-1 L ! THBNPOKEÌI9262, 96 :POKS9923C,6 

3:POKK99378,52:POKEli93Y9, 3: G0TC5 AQ 

530 PUKE99262.1 65iPOK£i)923Q,i9 :P0KE“9378 
.69 :POKE99379,0:PCKE999ai ,252 : RETURK 
590 POXE99981 ,255:KETURN 

550 1FPEEK { 5 1 957 ) - 1 1 9THENGCTC360 I 

552 HSt» "OCOOOO" :HUJ= "C-69 " : GQSUB590 I 

560 HT$ :E'0HA-5I *1 58T05 1 «16 7 s HT$-HT$*CK3 

H PEEK(A) ) iNEXT 

562 KS$-LEFT*(HT$ , 6 ) :HU$.RIGH7$ (HT$ ,9 ) 

569 RETURN 
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aumenta la frequenza e la 
velocita di caduta delle lam- 
padine oltre al punteggio 
per ogni lampadina recupe 
rata. Ogni 2000 punti s: ot- 
tiene un cestino extra (sem- 
pre se non sono già quat- 
tro). 

Detto ciò non vi resta che 
inserire il paàdle in porta 1 
e buon divertimento!.' 


Tratto dall archi vio 
della Jackson 
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590 KT$-KSS+HU$-" " s FUSA- 1 TOLEN ( HT$ ) :PCK 
E 5 1 4 5 7 ' A , ASC < M ID$ ( HT$ , A , 1 ) ) iNEXT : RET 
CRN . 

600 POKE5 3 2 69 , . : IFPEEK < *9 1 64 ) * 1 4 : THEN GOS 
UB500: IKSL=CTHENS7SX:NSÌ* "000000 11 
605 POK553272 , 28 : PR INT" 1 HOME H 1 2 CUR.GIU 
} t XELLQW ) (5 SPClPKEMI <F1> PER INIZI 
ARE . " 

607 IFSL»0THENSL=6 :GOSUB7QO 
61 0 G0SCB202: GOS t!B3 4 0 : P0KE25 4 ,0 :POX*820, 
255 : POKE68 , 0 : S YS7 
620 IFP-2THENP»1 :BL-BL+20 
630 IfPEEK(68)-1THEHG07(jao 
61(0 3L»872:S7SX:POKE&«296,0: PO KE 6 326 9 ,0 : 

P'OKE5 3 2 80 , 0 : GOSUB80Q :G0TO60 
700 HEST0RE:B=589:F0RA-.T0B:READK:NSX7 :F 
ORA» . T01 0:HEACM:J-M' 6+12288 
710 F0RB-.TO7 : REA DM : POKEB+ J . M : NE XTB , A : RE 
7URN 

eoo RESTO RE : POR A = 8 3? T089 5 : RE ADH : POKE A , « : 

NEXT : PQKE5 42 7 3 . . :HETUHN 
9 00 F - 5 4 2 7 2 : FORA» 0TQ24 : POKEF+A , . :NEX7 :A$ 
-""IL PIU' FORTE* " :POKE6(l6,6 : GOS U 89 9 

0 

910 P0KE646 „ 7 : P OKEF ♦ 6 , 2 4 0 : POKE F ♦ 4 , 1 7 :POX 
EF + 24 , 1 43 

9 20 f ORA - 1 TOLBN(A$) ; FORB - . T0200STEP1 0 : PC 
KEF+ 1 . B iNEXT : PR INTMIDÌt At , A , 1 ) " [ CUR. 
DES ; NEXT 

930 P0KÈK+2K , 1 40 :A-1 397 

940 PRINT'MU CUK.CIU) {CIANI (8 SPCJUSARS 

LA PABDLE PER C A KB ZA RE . I CUR . G I U } ” 

941 Pii IN r "US A RE FIRE PER MEKOH IZZ ARE . " 

9 42 P R INT " ( ROME } l 9 CU R . C 1 J H 1.T . GREENH 1 3 
SPCIiCBH f> ) 1 OHM «j (CBM (?) [CBK »i 

943 P0KEA + 40 , 30 : POKEA* F* 4 0 , 1 0 : POKEF-» A , 1 
945 3-29-PEEK(54297 ) /9 : POKEA , B :PCKE646 , ( 
PEEK(6*t6 ) *■ 1 ÌAND255 : C0SUB990 
950 POKEF* 1 , 13 * tt *- 1 5 : JFPEEK(56321 ) AND 4 THE N 
G0T0945 

966 PO KEF» >1,129 : F OH C* 0 T 0 90 STE P 1 .5 :P3KEF + 
1 ,C:NEXT:POXEF**i , 17 : POKEA + «0,32 
960 A»A*2 : HU$=HU$»CHH$ ( B *64 ) : IFA< 1405THE 
N943 

962 PR INT " ( 4 CUR.GIU) ":P0KEF + 4 ,0: P0KE51 4 
57.114 

965 G0SUB5 90 : P H INI " ( HOME } " : FORA- 1 T01 3 
9 70 PR INT " ( 32 SPC) " : NEXT:GOT090 
990 PR INT” l HOME) 1 2 CUR . G IU) [ CUR . DES M SH 
U 1 (29 SH * ) { SH I) "SPC(9)'MSH B)"SPC( 
2 9 ) " 1 S H Bj" 

995 PR INT " 1 CUR . DES ) { SH JU29 SH *]|S1I K| 
l HCME ) (3 CUR.GIU) 12 CUR . DES} " ; : HETUR 
N 



Guida 

all’input C 64 


TABELLA DI CONVERSIONE 


{ HOME HOME 

1 { CLR 1 PULIZIA SCHERMO 

1CUR.SU 1 . CURSORE IN ALTO 

(CUR.GIU) CURSORE IN BASSO 

(CUR.OES) CURSORE A DESTRA 

(CUR.SIN) CURSORE A SINISTRA 

(SPC1 SPAZIO 

1 RVS ON ! REVERSE ON 

■ {RVS OFF 1 REVERSE OFF 

1 INST 1 INSERÌ 

IFU .* ‘TASTO .FI 

{ F2 1 TASTO FZ 

{ F3 1 TASTO F3 

(FU ) TASTO FU 

{ F5 ! TASTO F5 

{ F6 ! TASTO Fó- 

(F71 TASTO F7 

. { F8 j TASTO FS 

i {BLACK} COL. NERO (CTRL*I) 

{ WH ITE } .* COL. BIANCO (CTRL*2) 

ì {REDI COL. ROSSO (CTRL+3) 

ICTAN) ...COL. CIANO (CTRL*U) 

{PURPLE) COL. PORPORA (CTRL*5) 

(CREEN) COL. VERDE (CTSL + 6) 

{BLUE} COL. 3LU (CTRL*?) 

{YELLOW} COL. GIALLO {CTRL*8) 

{ OR ANGE ) COL. ARANCIO ( C SM+ 1 ) 

( BROUN ] COL. MARRONE (CBM+2) 

I LT . REO } COL. ROSSO CHIARO (C3M*3) 

(GRATI ) COL. GRIGIO .1 (C3M^U) 

1 GR A T2 } COL. GRIGIO 2 (C3M*5) 

(LT. GREEN} COL. VERDE CHIARO (CBM-6) 

( LT . BLUE } .COL. BLU CHIARO CCBM*7) 

(CRAI 3 } COL. GRIGIO 3 {CBM*8) 


Norme per la 
battitura 

I caratteri grafici, ottenuti, 
con la pressione dei tasti 
"Shift" e “CBM\ sono codifi- 
cati in modo da indicare il 
tasto da premere assieme a 
“Shift" o “CBM”. Es. il cuori- 
cino è codificato con >SH 
S <. Il numero dentro le pa- 
rentesi indica le volte che il 
tasto va premuto. 
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SPIDERS 



Spiders e un gioco estrema- 
mente veloce, che metterà a 
dura prova le qualità del vo- 
stro dito sul joystick. Ri- 
chiede riflessi prontissimi e 
rapida capacita decisionale 
per riuscire a resistere alle 
successive ondate di ragni 
alieni che stanno attaccan- 
do il sistema solare. L'Impe- 
ro Aracnide tenta un’inva- 
sione, e tocca a voi fermarlo: 
questi malefici ragni hanno 
abbandonato il loro pianeta, 
ormai sovrappopolato, e so- 
no stati attratti dal colore 
azzurro della Terra. In qua- 

22 






100 POKE55 ,200 :P0XE‘j6,30:CLR : H$ =* "00 COOC" 
3SXS8299 

1 10 F0R1-9472TO7 :POKE 1,0 :NEXT 
120 FORI-36874TCI<‘3:POKEI,0:KEXT 
130 OEF FNR ( X )- INT{ 1 5* RND( 1 ) ) : RS - " J RVS 0 
N H 4 0 SPC } " 

140 FOR I-0TO6 :READDF( I) :NEXT 
1i>0 P0KE255,0:Pt)KE8280,0:W-l :L-1 :S$-"000 
000" 

1 160 RESTORE : FOR 1» 2T06 ! POKE I* 627 1 ,DF( I):N 

EXT: G0SUB31 0 : C0SUB500 

I l 7 0 SYS8290 : IFPEEK 18282) ®0THEKGOSUB39O 
180 1FPEEM8281 >THEN200 
190 GOT0 170 

200 POKE B28 1 , 0 : L* L+ t : GOS UB77 0 
2 10 F0RI-2T06 : POKE 1-8271 ,1 : NE XT : GOS U 87 8 0 
220 FOR J-1TO50 : POKE 3687 5 , 25S : S TS82 9 3 : NE X 
T: IFL04THENW-W-1 : G0T01 60 
230 GOS II B7 80 : IF V AL ( S$ ) > V A L ( ) THENH$ -SS 
240 FR INT’M HOME 1 l RVS ON J { WH ITE ) MA X . PUNTE 
GG IO : "H$ " { CUR . DES} -ANCORA? Y-N" 

280 FOHÌ-827BTO6280 : POKE I, 0 : NEXT 

260 IFPEF.K 16278 ) THENPOKE8278 ,0: POKE 1083 , 

1 66 :P0KE1059, 173 

270 iFPLEK (827 9 >THENPOKE8279 ,0 : POKE 1058 , 
173 s P0KE1 059 . 190 
280 IFPEF.K (8280 ) -0THEN260 
290 IFPEEK( 1058) -188THENPOKE8280 ,0 :C070 
140 

300 SYS65126 

1 310 P0KE53280 , 6 : POKE53281 . 6 : PRINT" ( CLft) 1 ’ 

:FOR I»)T02:PRINT I '( 7ELL0W) " R$; : NEXT:P 
RiNT" ICYAN) ”R$ : 

320 PRINT" (LT .REO) "R$ ? : FOR I- 1 T02 : P R INT" ( 
GREEN) "R$; :NFXT :FOFrI*lTO'6 :PRINT"EYE 
LLOW ) "(($ ; : NEXT 

1 330 PRINT" UH ITE! "R* :PRINT"(4 SPC11RVS 0 

« NìlJ SPC) ROBOT ( 4 SPC! W S$"(4 SPC)WEBE 

SH SPC) 13 SPCHRVS OFF) 13 SPCfjjPOK 
E2023, 32 

3 40 R» PEEK {8283 ) : POKE t 904 * R , 0 : G0SUB7 80 
350 RETURN 

360 8A-98 4«VR*40 : FOR I-BAT08A+ 1 9 : IFPEEK 
C I > - 1 60THF.NNEXT : RETURN 
3T0 PI • I j FOR I*BA + 39T0BA + 20STEP- 1 : IFPEEK 
< I) = 1 60THENNEXT :RETURN 
380 P2«I: RETURN 
390 GOSUB770 :BS*VAL ( SS ) 

400 P0KI-2T06 : POKE !♦ 8271 , DF ( I) /2: DF( 1)*0 
F ( 1 ) * . 9 ■' IFDF ( I ) < 1 THEN OF { I) = 1 
410 NEXT 

420 VR-3:G0SUS360! IFI-BA*20tHEN'/R=2:COSU 
3360! 1FI-BA*20TKEN480 



■ 
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lità dì comandante della di- 
fesa terrestre vi accorgete 
subito che è ormai troppo 
tardi per inviare dei caccia 
contro 1 ragni e l’unica solu- 
zione rimasta è attivare il 
sistema di difesa. Attraverso 
uno schermo video guidate 

24 


9 30 F0RI-VRT06 : PO KEPI . 160:POK£P2, 160; PI - 
?ì-i:0:P2-P2*9O:PUKE?1,l|sPOKEP2,9 
9 90 ?ORU- 1 T020 : NE XT : N E XT :P0KE8282,2 
950 STS8296; IFPESKi 8282 ) -=OTHEN920 
>60 IFPEEK(828l ) THE N P 0KE823 1 , 0 sFORI-1 T03 
OC : NEXT : G0T0980 
: ? 0 POKE 1 OHM , 1 60 : COTONO 

USO COSO B7 30 : GOSUB770 ;BS- ( VAL( SS >-BS > *9 s 
SÌ-STR$(BS*VAL(St ) ) 

U 90 SÌ »LE FT$ ( "000000" ,7 LEM( Si ) ) * R IGHTÌ ( 
S$ , LER( Si) - 1 ) : OOSUaJ I 0 
500 P R INT " { HOME 1 1 CUR . GIU j { YELLQW } "Ri" | C7 
A N 1 " R $ 

510 ONUGOSUB530 .590 . 650 : IFW>3THENGO$UB7 1 
0 

520 P0KE5 327 2 p 29;P0KE2013,W*176 : POKE 1996 
, L *1 76 : W-W+ 1 : RETURN 

530 PR INT " i HOME } (CUR. G1UII7 CUR . DES ] i TEL 
L.OW! C( 20 COR. OSSI G" 

5 U 0 PRINTM CYAN H 6 CU R .DES 1 HH [ 20 CUR. DES 
i HH” 

550 PR INT n ( CUR . S U 1 11U CUR .DES H LT . RED)D[ 
7 CUR . DES) D " 

563 PR INT " 1 ' 2 CUR . DES } l GREEN J DDDDD l 3 CUR 
. DES j DDDDD» 

570 PRINT-ICUR. SU)[lO CUR . DES } DDODDDDODD 
DDDDDDD” 

530 RETURN 

590 PR INT " { HO HE ) ( CUR . G IU ) (7 CUR . DES j| YEL 
C0W)G[20 CUR . DES ) G” 

600 PR INT” i C TAN ) i 6 CUR . DES ; HH { 20 CUR. DES 
) HH" 

610 P R I NT " i CUR.SU) il *i CUR .DESK LT . RED) DD 
DDDDDDD” 

620 PR INT "[12 CUR .DES ) (GREEN ] DOG D DDDDDDD 
DD” 

630 PRINT'MCUR. SUK10 CUR . DES) DDDDDDDDDD 
DDDDDDD" 

6K0 RETURN 

650 PRINT”( HOME) [CUR. GIU) {6 CUR. DES) (TEL 
LOW) 0(22 CUR. DESIO” 

660 PR INT”( CYAfi ) (5 CUR . DES ) KHH ( 20 CUR. DE 
S) HHH " 

670 PRINT’M CUR.SU) {12 CUR . DES ) ( LT . RED } DD 
DD DDDDDDD” 

680 P R INT " ( 10 CUR. DES) [ GREEN ) ODDDDDODDDD 
DDDD" 

690 PRINT’M CUR.SU) (8 CUR . DES ) ODDDDDODDDD 
DDDDDDDD” 

700 RETURN 

710 PRINT" ( HOME ) ( CUR , CIO) (5 CUR . DES ) ( YEL 
LOW) GCf 22 CUR . DES ) GG” 



720 ?» INT" ( CTTANH * CUft . 0£S ) HHHHi 20 CUR.D 
SSfHHHH" 

730 PRINT" tCUR.SU Hi» CUR . DES H LT . REO) OD 
DDDDDDDDDDDO" 

?ttO P R I N T " i 9 CUR . DES} ( GREEN; DDDDDDDDDDDO 
DDODDD" 

7j0 Pft INT" [ CUR . SUH 7 CUR . DES } DDDDDDDDDDD 
DDDDDDDDDDD" 

763 RETURN 

770 S t * " ’* : r 0 R 1-0705 : St - S* * CHR t ( PEEK ( 2000 
* D-128) :NEXT:RETURN 
780 POKE355 .0 : POKE8280 , 0 i RETURN 
790 DATAB ,0 , f 6 , 4 , 30, 20, 60 


791 1 : 120, 17 3,020, UU3, 1 41 ,0y6,0ì 6 

7917 :032, 1 73,021 ,003,141 ,097,192 
7 925 : 022, 169,082,141 ,0^0,003,178 
7929 j 169, 0^5,1 4 1,021 ,003,165,015 
79 5 5 : 00 1 ,041,251,133,001,162,076 
7941 ;ÙOO, 189,000, 206,1 57,00U,U47 
7947 : UJb, 189,000, 209, 1 57,000,090 
795 J :037, 232,208,241 , 1 65,001 ,133 
795» : UU9,QU4, 1 33,001 ,0b6, 162,1 6*. 
79b5 : 024 , 169,000, l 57,000,212,079 
7971 : 202 ,016,250, 169,01 4,141,059 

7977 : 005,21 2, 1 41 ,01 2, 212, HI ,252 
7985 ; 01 9, 2 12, 1 65, 01 5, 1 41 ,024,1 1 1 
7989 : 212,096, 173,07 6,032,240, 114 

7995 : 001, 096, 173, 083,032, 141 ,073 
8001 : 076, 032, 173, 092, 032, 208, 166 

8007 : 034 , 173,080,00 4,20» ,160,211 
801 3 ; 208,059,160,000, 1 32,252,1 20 
801 9 : 200, 1 34,250, 1 60,004, 1 32, 193 
802 5 : 251 , 1 32,253,032, I 4h ,011 , 1 6» 
60 31 : 230, 4 52 ,230, 2 50, 16 5, 2 52 ,194 

80 j 7 : 201 ,240,208,24 3,096,1 73,2 38 
80 4 3 : 1 1 9,004 , 201 , 1 60, 208,025,056 

604 9 : 1 60, 239, 1 3 4 , 2 52, 1 3b,1 32, 1 40 
8055 :25U, 160,004, 1 3 2 , 2 53 , 1 32 , 02b 
8 uto ! ;*51 ,032,1 4 8,0 j1 ,1 98,252,01 3 


806 7 : 198, 250 ,-l 6 5,252 ,20b,243,169 

8073 : 096, 169, 001 ,056,2 37,092,020 
8079 : 032, 141 , 092 , 03 2 , 0 96 , 1 60 , 1 8 4 
866 5 : UOO, 1 77,250, 1 70, 201 ,00 2, 161 
8091 ; 24 0, 086, 201 ,006,240,084,24 6 

6097 : 201 ,009,1 76,060, 177,252,032 
8103 ; 2C1 ,161,144, Ool ,096,231 ,203 
8109 : 002,206,01 6,1 32,255, 1 38 , 1 56 



il sistema di cannoni-robot 
nel tentativo di sconfiggere 
gli alieni. Il computer d’at- 
tacco visualizza la formazio- 
ne dei mostri: tre ondate di 
ragni cercano la posizione 
adatta per iniziare, al segna- 
le convenuto, l’invasione 
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delia Terra, I ragni scendo- 
no a ondate, e in cima alla 
formazione vi sono due uffi- 
ciali, che si mantengono in 
formazione fino alla distru- 
zione di tutti i soldati. At- 
tenzione perché l'agilità e la 
velocità di questi ultimi e 
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e ! 1 5 : 201 ,006,176,057, 169,255,01 V 
ani : i 41 , 0 J 3, 1 44, 1 69,006, 208 ,096 
a! 27 :048, 138,201 ,004,206,043,065 
61 33 : 1*6,250, 224,200,176,037,226 
8139 :174,092,032, 208,004, j bO, 1 05 
al 4 5 :u4l , 208,002, lbU,o40,U/2,220 
albi : 1 7 7 , 2 3 2 , 2 u 1 , 160,240,003,224 
Si 57 : 104,2 OU, Olb, 173, 092,032, OVS 
ai t>3 : 208, 00 4, IbO, 041 ,208,00 2 ,U82 
8169 : I btl , U4 0 , 104, 145,252,189,07 9 
b 1 7 5 : 1 60 , 160,000, 1 4 5 , 2 52 , 09 1> , 028 
81bl : 1 77 , 252 , 20 1 ,00 3, 144, 00 4, 00 2 
8187 : 201 ,009, 1 44 , 2 39,0 98,024 , 1 yb 
tìl 93 : 060,024,080, 255 , 102,102 ,092 
«199 : 2 55 , UOO , 000,000,000, UOU , 006 
8205 : OuO, 000 , ODO , OUO, 008 , 000, 02 1 
6 211 : 008 , 000 , Ouó ,000,006,004 , 04 7 

8217 : 104,025,031 , 106,1 46,018,201 
8223 : 0 3 2,086,090,102,060,255, 124 
8229 :ObO, 066,066, 004, 072. 073, 1 22 
82 35 ; 054, 1 20, 1 52,024,032,042,21 1 
8241 :149, 042, 149, 110, 153, 082 ,222 

8247 : 04 2,1 30, 1 48, 1 Ob , 058 , 254 , 02 3 
8253 :0 56, 066, 068,130,068, 056, 251 
82 59 : 2 54, 124, 2 1 4, 1 70, 1 30, 000, 191 
8265 : 000, 000 ,000, 000 ,000, OUO , 073 
82 71 : 000, 000,000,000,000,00 0, 079 

82 7 7 : 000, 000,0 00,000,000,000 ,06 5 
828 3 : 000, 000,039,040, 041 ,000,211 
8 26 9 : 000,0 76, 1 1 0,0 32,076,1 13,2 48 
8295 : 0 32, 0 76, 132,032,076,231 ,1 70 
8301 : 0 30, 0 32,2 20,034,0 32, 148,093 

8 307 : 032,0 32,055,031 ,032,064 ,105 
831 3 : 034, 032, 235, 033, 032, 164 ,1 39 
ail 9 : 03 3, 0 3 2, 01 0,033,098,032, 107 
8 32 5 : 220,034, 032, 148, 032, 032,1 19 
«331 : 064,0 3 4, 032, 01 0,033, 032, 08 6 

8 33 7 ; lb4, 03 3,096, 173,073,032,204 
8 34 3 : 24 0,001 ,096,173,080,032,005 
8 349 : 1 4 1 , 07 3 , 032 , 1 65 , 255 , 20 o , 007 
8355 : 00 1 , u96 , 1 60 , OOO, 1 77 , 254 , 0 6 3 
8 361 : 20 1 ,002,206,004,169,160,145 
6 367 ; 145,254,056,165,254,233,002 
8373 :040, 133,254,1 65 , 255, 233 , 237 
83/9 : 000, 133,255,201 ,004, 144,156 
838 5 : 064 ,177,254, 201 ,006,144,01 5 
8391 :0U9,2Ul,lbO,206,O54,lb9,232 

8397 : 002, 1 4 5,254,096,201 ,U0 4, 1 39 
8403 :2ua,01t>, Ib5, 255,20 1,00 4, U3o 
8409 : 208,010, 1 b5 , 254 , 201 , 240, 0 1 5 
8415 : 1 7 b , 0 0 4 , 162,005,208,002,01 2 
8421 : 16 2,004,254,207,007,189,028 



84 2 7 : 2U7 , 007 , 201 , 186,208,003,028 
84 j 3 : 1 89, 176, 1 57,207 , 00 V , 202, l 35 
«4 39 : 016,238, 169,006, 145,254,051 
«443 : 169,238, 1 41 ,01 3, 1 44,169,120 
8451 :u0ù, 1 33,235,141 ,086,032, 140 

8437 :09ò ,173, u/5, 032, 240, 001, 114 
8463 : 096 , 1 7 3,082,0 32, 1 4 1 ,0 /5,102 
«469 : 032, 032, 112, 033, 165, 253, 1 3« 
64 7 3 : 24 0,006, 103,160, 160, 000,250 
64 61 : 145, 254, 1 69, 1 51 , 1 33, 250, 1 1 1 

64 8 7 : 169,007, 1 33,231 , 1 60,000,2 47 
84 93 : 17 7,250, 20 1 , 002 , 2 08 , 0 3 3 , 1 50 
8 4 99 : 160, 040, 177,250,201,1 60, 01 5 
8503 :208,006,lb9,002, 143,25U,069 
8311 : 208,01 5, 201 ,002, 1 76 ,Ul 1 , 1 64 
83)7 : 174,091 ,032, 169,006,1 57, 186 
«32 3 : 1 12, U07, 238,089,032, 1 60, 201 
8329 : OOO, 169,160, 145,230,163,202 
8 33 3 : 230, 208, 008, 198,231,169,147 
8541 : 004, 19*7, 23 1,240, 005, 198, 2 20 

«34 7 : 250, 076, 04 5, 0 33, 16 3,255,1 53 
8353 : 240, 004, 169,002, 14 3,2 54, 1 5) 
8339 :09b, 169,000,141 ,090, 032, 127 
8 36 3 : 166,169,1 51 ,133,230, 1 69,1 33 
B571 : 007,1 3 3, 2 51 ,1 7 7,250,201,118 
8377 : 1 bO , 24 0 , 01 9 , 2o 1 ,006,208,193 
8 36 3 : 006,1 69, 1 60, 14 3,250,208,049 
8 389 : 009, 176,007,201 ,003,144,169 
8 395 : 003,2 38,090, 032, 19ò,2Su,l90 
8601 : 208,22 7 , 198,251,165,251,173 
860 7 : 201 ,00 3, 208, 219, 096, 17 3, 035 
861 3 : 077, 03^,240,001 ,096,1 73,01 6 
861 9 : U84 , 032 , 141,077,032,032,057 
8625 ; 15) ,224, 1 69,00 3,03 7,14 0, 1 33 
8b31 : 208,001 .096,024,105,004,109 
86 37 : 133, 25) , 165, 141 , 1 33,250, 238 
8c4 3 : 1 60, 000, 1 77, 2 SO, 20) ,003,2)8 
8649 : 1 «4,026,201 , OUb , 1 76 , 02 2 , 008 

86 55 : 1 52,024, 1 05,040, 166, 177 , 105 
8661 ; 250 ,201 ,160, 240,001 ,096,1 37 
86b7 : 169,002,1 4 5,230, 1 69,255,185 
8 b 73 : 1 41 , 012,144, 096, 200, 192,24 2 
86/9 : 040, 208, 21 9, 096, 1 7 3,078,021 
868 5 : 032, 240, 001 , 09b , 1 73 , 085,096 
8o91 : 032, 141 ,078,032,032, 1 51,197 
«697 ;224, 169,003,037, 141 ,170,225 
8 703 : 1 6 9,004, 133,251, 169,080,037 

870 9 : 13 3,250,024, 165,250,1 05, 164 

871 5 : 040, 133, 2 50, Ibb, 251 , 105,187 
8721 : 000 , 133, 2 51 ,202,016,240,091 
8 72 7 : 173, 092,032, 20b, 01 7, Ib0,l93 

87 33 : 0 39, 177, 250, 201 ,0o4, 240,172 




superiore a quella dei solda- 
ti. La distruzione di un sol- 
dato in condizione d'attacco 
, offre 100 punti mentre in 
formazione ne offre solo 10 
lo stesso vale vale per gli uf- 

J ficiali che colpiti in attacco 
danno 1000 punti, in forma- 
si 


zione 100. Per caricare il 
gioco ( in due parti), digitate 
Ioatì " ".1,1; quando apparirà 
il ready digitate new seguito 
da un nuovo load. Ai termi- 
ne digitate run e per giocare 
inserite il 'oystick in porta 
2. 


Tratto da super 
Commodore n 2 
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8739 :UU4,Ì 36,016,247,09b,l69, 191 
874 5 : 005,1 45,2 50,096,169,000, 194 
875 1 ; 177,250,201 ,004,240,006,157 

8757 : 200, 1 92 ,040, lutì, 245, 096, 010 
8763 : 169,00 3, 14 5,250,096, 1 73,1 27 
8769 1074.032,240, 001 ,096, 1 73, 1 69 
877 5 : 081 ,032,1 4! ,0 74,032,1 69,088 
8/81 :007, 1 33,251 , 1 b9, 151 , 1 33,1 53 

8787 : 2 50, 1 t>0,UuU, 177,250,201 ,097 
8793 : 006, 176,072,201 ,003, 144,179 
8799 : 068, 072, 0 32,1 51 ,224,104,2 34 
8805 : lb6, 185,090,032, 166, 177, 153 
881 1 : 250, 201 , 032 , 206 , 01 3 , 1 69 , 2 1 2 

881 7 : 160, 160, UOO, 1 4 5 , 250 , 1 b<J , 229 
862 3 : 004 , 1 41 , 020 , 004 , 208 , 0 39, 02 3 
8829 : 201 , 160,2 40,017,201 ,002,1 76 
86 3 5 : 176,031 , 1 74 , 091 , 0 32 , 1 69, 036 
8841 : 006, 1 57, 1 l 2, 007 , 238 ,089, 234 

884 7 : 032, 208 ,018, 169,003,037,096 
8853 : 142,208,002,1 69,002,105,009 
8859 :0ol , 145,250, 169, 160, 160,016 
8a«5 ; 000, 1 45,250, 16 5,250,208, 1 55 
86 /1 : 002, 1 98, 251 , 198,2 50,201 ,24 3 

887 7 ! 239, 208,164, 165, 251, 20 1,121 

888 3 : 004, 206, 1 5b, 1 60,000, 177,118 

8869 : 250 , 2u 1 ,003,240,004,201 ,060 
8895 : 005,206,021 , 1 70 , 1 68 , 1 85, 1 80 
8901 : U90, 032, 1 68, 1 77, 250 ,201 , 091 

8907 : 160,208,009, 1 38, 145,230,089 
8913 : l 69 , 1 60, 1 bO, ODO, 1 45 ,250, 069 
8919 : 1 9b, 250, 208,219,096 , 1 73,0 79 

892 5 : 072, 032 , 240, 001 ,096,1 7 3,067 

8931 : 0 79,031, 1 41 ,072,032, 165,236 

893 7 : 255, 208,026, 1 73,068,032,247 

894 3 : 240, 021 , 1 69 , 01 6, 205,007, 1 29 

894 9 : 03* , 1 69,07 2,1 09 ,09 1 , 032 , 2 38 
8955 ; 133, 254, 1 69, 007, 1 33, *55, 1 78 
8961 : 169,255, 1 41 ,01 1 , 1 44, 1 73, 1 26 
8967 ; 086, 032, 240, 008, 169,000,0 30 
897 3 : 1 41 , 066, 032, 032 ,034,035, Il 7 
6979 : 17 3, 087, 032, 206 ,001, 096, 104 
8985 : 16 9,000, 141,067 ,032,032,2 30 
6991 : 057, 035, 096, 173,091 ,032,003 
899? : 208,001 ,096,174,091,032,127 
9003 : 169, 160, 157, 1 1 2, 007, 169, 049 
9009 1000,157,111 ,007 ,20b,091 ,109 
9u1 5 : 032,09e , 1 7 3 , 09 1 , 032 , 201 , 1 66 
9021 1039,206,001 , 096 , 1 74 , 091 , 1 58 
9027 1032,169,1 60, 157,1 12,007,1 92 
9033 1169,000,157,113,007,238.245 
9039 1 09 1,032,0 96, lb*, 007, 189,144 
90 4 5 : 071 ,032,240,003,222,071 ,212 
9051 : 032,202,208,245, 169,004, 1 83 

9057 :044, 00 0,2*0, 20o, 00 j,238, 042 


90 6 j : 086,032,01 u ,04* , OUO, 220 , 23$ 
90ò9 : 206,003, 238,0*7, U 32,01 0, 1 75 
9071? ; 044 ,UOU, 220, 208, UG3, 238,060 
9081 : 088, 032, 173,01 1 , 1 44, 240, 041 

908 7 : 024 , 201 ,253,208,014,169,230 
9093 : 032, 1 41 , Oli , 144, 1 80, 128,237 
9099 : 1 40 , 004 , 2 1 2 , a 00 , 1 40 , U 04 , 07 1 
9105 : 2 1 2 , 141 ,0u1 ,812,206,01 1 , 1 1> 0 
9111 :144, 173,012, 144, 240, 023, 119 

9117 ; 1 97, 235, 208, 013, 1 69, 032, 007 
9123 : 1 41 ,012,144,1 68 ,140*011,011 
9129 : 21 2, 200, 14 0, 01 1,212,141,061 
9135 : OOtf , 2 1 2 , 20 6 , 0 1 2 , 1 4 4 , 1 7 3 , 1 è 2 
914 1 1013, 144, 240, 0 30, 20 1,255, 040 

9147 : 208,01 4, 169,01 3,1 41 ,01 3,233 
9153 : 1 44 , 1 60, 128,140, 018,212,227 
9159 : 200 , 140,01 8,21 2,1 69,013,103 
9166 : 0 ? b , 2 j 7 , 0 1 3, 1 44, 141 ,01 6,043 
9171 :212, 206, 01 3, 144,1 06,0 96, 2 22 

9177 : 032 ,01 3,01 3 r 01 3,013,000,045 


ACCORDATORE 


( 


6 OJMHK 12 J , L0<1 ?) ,KO$C 121 

IO VH IMTCKRi (1 H )"{CLR) ( 0 CUR.OESHSH A)C 
CORDATURE PEK CHITARRA" :FÒRT*0TO3OOO i 
HEXT 

15 PR INT"Ì CL.R 1 H CUR.GIUH6 CUR.DSSMSH 
UlSA 1 TASTI [SH E}/lSH Al /{SH D}/{SH 

G > / l SH B } / ( SH C M S H TH$H R}{SH LlM 
SH EP 

16 PRINTM3 COR .GIU) 17 CUR.DESJPSH UNA C 
HITAHRA 6 CORDE . 11 

17 PRINT"t 3 CHS, GIOII 7 OJR.&ESMSH PfREK 
I IL TASTO {SH SM SH H } { SH IMSH F){S 
H TI-ISH LMSH 0){SH CMSH K> “ 


Con questo breve program- 
ma. veloce da caricare e su- 
bito pronto al l'uso, U offri* 
mo la possibilità di accorda- 
re perfettamente la tua chi- 
tarra a 6 o a 12 corde, con 
Tausilio dei tuo calcolatore. 


•fl 

PS Ili T" ì 3 CCK 

.GIOÌ 17 

CUR . 

DES 

1 

? 

EH 

LA 

SE 


R IH 

DI CORDE 

PIU'*" 
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PR I 

S 7 " 1 3 CUR 

.0 un (5 

CUR* 

DES 

» 

k 

CU' 

TA 

DEL 


LA 

CHITARRA 

*2 CORD 

E*” 
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S=5 

h 272 : FORT 

-QTu2 3 i 

POKES 

*T , 

C 

* 

* 

tv E 

XT : 

POK 


ES + 

2 - , 1 2 :?0K“S’5 , 1 7 

: FCKES+6 

i 

z 
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fCST=1 7 DI 1 : R 

EADK I , LO ì ;1 i ! 

TJ- 

K 

w 

m 

iL 

c;n 

>«L 


OìN 

EXTT 
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GET 

A$: IFA$« n 

"THEN8C 








9C 

A = - 

( A$- "E * 1 ' )- 

2* t AS-" 

AM-3 

* ( A 

3 

- 

”D 

iì J - 

4M 


Ai- 

"G" ) ~b* ì A$= "H " ) - 

6 * ( A$ 

«CHK$ 

(5 

) ) 


95 

A= A 

-7MAS-"I 

SH E}"! 

- 8 M A 


f 

i 

SH 

A}" 

1 

f 

97 

À = A 

9* (A3 "{ 

SH D ! ” ) 

- 1 0 * { 

A T ■* 

Ti 

{ 

SH 

Gì 

n >- 


1 1 * 


B}") 









ì 00 POX'ES t L0( A ) t POKES+ 1 ,HJ[A } 

IVO PORH^U, IViPOR I-0r0?000sSIEXTIiP'>KKS* 
M 1 6 

17 5 POKE1 98 » 0 : 00 V 080 

200 DATAI 0* 143, 1 * ,2«* ia*20« *25 . 30* 31 . 1 €5 
, 42 , 62 , 21 , 31 . 28 , 49 , 37 , 1 82 » 50 , 60 , 31 , ’ 
55 


Il programma, ti permette 
di ascoltare la giusta into- 
n azione di una corda sem- 
plicemente premendo uno di 
questi tasti, in ordine dal 
suono piu grave a quello piu 
acuto: 

"E" per la sesta corda : MI 
basso) 

“A'* per la quinta corda f LA) 
M D” per la quarta corda : HE ) 
“G 1 ’ per la terza corda «: SOL) 
H B’ per la seconda eorda 
(SI) 

CTRL - “E” per la prima cor- 
da (MI cantino). 
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Se possiedi una chitarra a 
12 corde, puoi ottenere F al- 
tezza di una corda della se- 
rie piu acuta semplicemente 
premendo il tasto SHIFT : o, 
naturalmente, SHIFT LOOK i 
insieme a quelli già elencati. 

I tasti da premere per prò 
durre i vari suoni sono presi 
a caso: i piu esperti si sa- 
ranno infatti già accorti che 
questi corrispondono alla 
notazione in uso nei paesi 
anglosassoni Per chi non la 
conoscesse ecco la sequenza 
completa delle 7 note: 

C in notazione inglese - DO 
in notazione italiana 
D =■ BE 
E = MI 
F - FA 
G - SOL 
A = LA 
B = SI 


Non ci resta che augurare 
un buon concerto, sicuri ci 
avere reso un po' più facile e 
rapida la noiosa operazione 
deiraccordatura. 


Tratto daìì Archivio 
delia Jackson 


Non perdete i 
prossimo rumerò di 
Jackson Soft 
Compiiatior Lo 
troverete r edicola i 
10 Dicèmbre 



COSTRUISCI LA PRIMA BIBLIOTECA COMPLETA 

DI INFORMATICA PERSONALE 
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DI PERSONAL COMPUTER 


Voluirie per volume, settimana pe> settimana. tutti gli sgomenti 

rMf informane j p^rsun. ile da cosa significa vivete col computer al BASIC 

de tOL «kl PASCAL e ai più diffusi linguaggi e sistemi Operativi (MS DOS. CP *M MSX 

D« d wafe al software dalla programma /ione dei personal computer alt utilizzo dei piu 

affermali pacchetti sofiware MullipLm, Visitale, Lotus 12 3 Symphony dBase il. Wcudstar 



tu sua avventura 
tftOncK: rii - I QrnpLjler 
i> ha bisogno di yra 
guida sH-i-r.i i i- 1 ’ 
cosir ,u»f> u- : ,:i& del Ni 
sua conoscenza ed 



per ragioni d stud o 
I > lobby lavoro 

<.( vvu.itir k- di 

software, di hardware 
0 di DfOcjlaM’iTi'a/ 0>'*? 



fu ■ i's jerze prr>1i- eden ili 
ù cu turali. anorganica 
Ribi Jleca 0 iiZ'STi di frase?, 

■;-r ' fi da eSpedi OcmJi* calr 

coerente con un disegno 
filili r Me ci ampio n-vpr 


y 1 



J Jc 

kiq 

I 


. I v3 

o « 

ni 

1 i* i 

il 

■oLm 

f f 

I 




■ 

V |i^H. 


QUADERNI JACKSON 

DI PERSONAL COMPUTER 

Una Biblioteca d> agili 
monografie, rivolta ad un 
vastissimo pubblico: 
appassionati, professionisti, 
studenti e tecnici. 

30 Volumi pratici redatti con uno 
stile chiaro, competente, accurato 
ed essenziale. 
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DIVISIONE LIBRI 




CORSO PRATICO DI UTILIZZO DI 




APPLICAZIONI 
LINGUAGGI 
SISTEMI OPERATIVI 
E PROGRAMMAZIONE 
DEI PERSONAL COMPUTEI 


WORD PROCESSOR* PASCAL* FORTR/ 
DATABASE* COBOL* C. . 

FOGLI ELETTRONICI* MS-DOS CPM* 
COMPUTERGRAFICA* XENIX* UNIX • 
BASIC* LOGO* UCSD 


„ IN EDICOLA 

l-C 2 FASCICOLO 

A SGU 
Lire 2 200 


Software si compone d* 52 fascicoli settimana I 
da rilegare m 5 splendidi volumi 

BASIC ) E II SISTEMI OPERAI 
LINGUAGGI APPLICAZIONI* 


» 



ware ultimissima novità del Gruppo Editoriale Jackson, 
prima opera completa *jHa programmazione del per- 
si computer m 5 volumi. 

)pera diversa e assai piu approfondita rispetto a un 
iphce corso di Basic. 

è vero* intani, che ti Baste fornisce un'utile chiave 
teesso al mondo delta programmazione, è altrettanto 
> che quest'ultima abbraccia un campo assai più vasto 
amplesso rispetto al popolare linguaggio. 

e mi Operativi. Linguaggi di Programmazione. Softwa- 


re Applicativo: questi * tre cardmt su cui si fonda Software, 
che fornisce tutti gli strumenti teoria, ma soprattutto prati- 
ci, per acquisire la padronanza completa del personal 
computer Per risolvere, finalmente, i problemi legati ali'u- 
so pratico delta macchina, per comprenderne le soluzioni 
applicative pip idonee. 

Ottimo per il principiante, che intende accedere al mondo 
dell informatica dalla porta principale, ideale per chi desi- 
dera approfondirne la conoscenza e acquisire in tal modo 
una professionalità sempre maggiore. 



GRUPPO EDITORI ALE 

JACKSON 



